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Conocida también como “Odyssey”, esta milenaria consola se trata ni más ni menos que de la primera 
plataforma de videojuegos hogareña de la historia. Fue diseñada por Ralph Baer, considerado por muchos 
como el “Padre de los videojuegos hogareños”, quien ya contaba con un prototipo terminado para 1968, al 
cual los coleccionistas le atribuyen cariñosamente el nombre de “Brown Box”, (Caja Marrón). Su catálogo 
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la consola quedó descontinuada para el año 74. 
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Debido a la fiebre del Pong que se generó por aquella época, y a que ya existía una consola hogareña con 
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más tarde a manos de Harold Lee, Alan Alcorn y Bob Brown, renombrado finalmente como Atari Pong. 
Así surgió la primera máquina hogareña pensada únicamente para jugar Pong. Pero debido al “fracaso” 
de la Magnavox, los inversores y distribuidores desconfiaron del producto de Atari, y la compañía tuvo 
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con exclusividad de venta durante un año. Tal es así que el sistema fue lanzado bajo el nombre de Sears 
Tele-Games, y al año siguiente, tras el éxito cosechado por su primer producto, Atari pudo rehacerse con 
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zado para su época, debido a que contaba con mucha mejor resolución que la plataforma de Magnavox y 
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El primer intento de Coleco por entrar al mundo de las consolas, fue concebido en un principio como otro 
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EN mitiria al juego reproducirse en color, y contar con más modos de dificultad. La compañía lanzó tiempo 
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Nadie puede negar que hoy en día la industria de los videojuegos se convirtió en un entretenimiento tan 5 ER RR E RR NES El 
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mite que los juegos estén a la altura de las más grandes producciones cinematográficas. Pero para alcanzar 1 
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les un informe especial, en el que repasaremos en orden cronológico y a grandes rasgos, la historia de las 
consolas hogareñas, desde sus orígenes hasta la actualidad. y 












La segunda consola hogareña, después de la Magnavox Odyssey, en utilizar juegos en formato cartucho. 
Fue conocida originalmente bajo el simple nombre de Video Entertainment System, o VES, pero la com- 
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la Atari 2600, que en ese entonces había sido titulada VCS, siglas de Video Computer System. Los gráficos 
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speaker interno de la plataforma, en lugar de provenir de la TV. Un detalle a destacar de la consola, es que 
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alcanzando el éxito masivo que no habian logrado las anteriores plataformas, y elevando el nombre de la 
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Norte América, regresaría al mercado con el propósito de hacerle frente a la reciente máquina de Atari, 
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las. Una de sus principales peculiaridades, era la incorporación de un teclado de 28 teclas, pensado para el 
uso de juegos educacionales. En Europa fue conocida principalmente bajo el nombre de Philips Videopac 
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Siera 67000, mientras que en Brasil fue distribuida como Philips Odyssey. Si bien nunca pudo estar a la 
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Allá por 1976, cuando la Fairchild Channel F apareció en el mercado, la compañía Bally delegó a una de 
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consolas, los cuales llevaron a la consola a distribuirse recién para el año siguiente, viéndose renombrada 
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la competencia de Atari 2600 y la Odyssey 2. Al año de su lanzamiento, la compañía decidió abandonar 
el mercado de los videojuegos, vendiendo los derechos del producto a terceros, quienes relanzarían la 
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rarse en el mercado de los videjuegos hogareños, lanzando en 1979 la Intellivision, una de las plataformas 
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ya había alcanzado la cifra de 2 millones de consolas vendidas, y algunos desarrolladores externos que 
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fue tal que Mattel incluso había dado comienzo al desarrollo de un dispositivo conocido como “keyboard 
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fabricación de estos periféricos, el ambicioso proyecto tuvo que ser cancelado. De todos modos, muchos 
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rebajar su precio hasta un 50% en menos de un año. Fue otra de las consolas que desaparecieron comple- 
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la exitosa Atari 2600, ya que estaba tecnológicamente capacitada para hacerle frente a las demás plata- 
formas del momento, y contaba con un catálogo de juegos compuesto por más de 50 títulos únicos, Pero 
cayó en el fracaso apenas pisar el mercado, debido a que su lanzamiento coincidió prácticamente con la 
llegada de ColecoVision, y la nueva plataforma de Atari, la Atari 5200, muy superiores al resto de las con- 
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Atari 5200 fue la sucesora y reemplazante de la ya exitosa Atari 2600, que hasta ese momento práctica- 
mente había dominado el mercado. Fue lanzada con el propósito de hacerle frente a la Intellivision, una 
de las principales plataformas que le daban competencia a la anterior consola de Atari, aunque en corto 
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y varias características que no estaban presentes en ninguna otra consola de la época, como el hecho de 
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lanzamiento de un adaptador. De todas maneras, la Atari 5200 nunca alcanzó a igualar el éxito cosechado 
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cionar el mercado por sus cualidades técnicas, poniendo en juego a la misma plataforma de Atari. No solo 
venia preparada de fabrica para que su hardware pudiera ser expandido, sino que ofrecía a los usuarios 
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Donkey Kong de Nintendo, que por cierto recibió críticas muy favorables, por tratarse de un port casi per- 
fecto. Por si esto fuera poco, Coleco decidió lanzar al poco tiempo varios módulos de expansión para su 
plataforma, junto a unos periféricos que permitirían a la consola convertirse prácticamente en un orde- 
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1 riendas judiciales en el asunto, pero jamás pudieron evitar legalmente su comercialización. Se llegaron a 
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